«FUSE BITS» для  программ на процессоре ATmega16L (блок BS10)

Здесь отмечены «bits», установленные в «0» (они отмечаются галочками в «окне» программатора). Остальные «bits» в «1» (галочками не отмечаются).

 SUT0 = 0
 BODEN = 0
 BOOTSZO = 0
 EESAVE = 0
